
POUR ALLER + LOIN

Livres :
● Le Racisme expliqué à ma fi lle, 

de Tahar Ben Jelloun, 
éd. du Seuil, 1998.

● Savoir faire face au racisme, 
d’Emmanuel Vaillant, 
éd. Milan Junior, 2003.

Sur le Web :
● www.halde.fr
Le site de la Haute autorité contre 
les discriminations et pour l’égalité.

● www.licra.org
Le site de la Ligue internationale 
contre le racisme et l’antisémitisme.

● www.sos-racisme.org
Le site de l’association SOS Racisme.

Préparer le jeu de rôles1

Un cas de discrimination
Le jeu de rôles consiste à faire jouer par les élèves d’une classe le rôle de personnes 
impliquées dans une situation donnée. Ils doivent s’identifi er à la personne dont ils jouent 
le rôle et exprimer, en son nom, son point de vue. 

Objectifs : 
■ Analyser une situation-problème et identifi er ses acteurs
■ S’informer sur cette situation par la recherche de documents 
■  Jouer la situation, puis confronter de manière critique les arguments 

des différents acteurs afi n de résoudre, dans le respect, la situation proposée

■ Rechercher un cas de discrimination
 ●  Vous pouvez sélectionnez un article 

de presse, un cas traité dans ce chapitre, 
un exemple trouvé sur le site Internet 
de la HALDE, de la LICRA ou de SOS 
Racisme.

■ Rechercher des informations sur le cas 
de discrimination choisi

 ●  Vous pourrez vous appuyer sur ces 
documents lors du jeu de rôles : affi che 
contre les discriminations, articles de loi, 
vidéos trouvées sur le site Internet de 
la HALDE…

■ Choisir des personnages à interpréter
 ●  La ou les personnes victimes 

de discrimination, la ou les personnes 
auteures de la discrimination, 
un membre d’une association, 
un avocat, un juge…

■ Préparer le scénario du jeu de rôles 
 ●  La scène peut se dérouler par exemple 

devant un tribunal.
 ●  Chacun doit jouer son rôle, sans oublier 

que l’auteur de la discrimination sera puni.

Jouer devant la classe

■ Distribuer et interpréter les rôles
 ●  Selon votre rôle, vous présentez 

oralement vos arguments. 
Vous pouvez citer les documents 
sur lesquels vous avez travaillé, 
par exemple un extrait de loi.

 ●  Chacun veillera à écouter 
les arguments de l’autre.
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Donner la parole à la classe

■ Écouter les commentaires 
des spectateurs

 ●  Vos camarades de classe et votre 
professeur vont exprimer leur point 
de vue sur les arguments entendus.

 ● Un débat peut prolonger le jeu.
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